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Καθ. Αριστομένης Αντωνιάδης
Καθ. Νικόλαος Μπιλάλης
Καθ. Γεώργιος Σταυρουλάκης

Μελέτη της Φωτορεαλιστικής Απεικόνισης Τεμαχίων 
με τη βοήθεια του 3D Studio Max
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Φωτορεαλιστική Απεικόνιση

“Rendering” ή αλλιώς “φωτορεαλιστική απεικόνιση”, ορίζεται η διαδικασία ρεαλιστικής
απόδοσης μοντέλων με τη χρήση λογισμικών ηλεκτρονικού υπολογιστή, με πιστή
αναπαράσταση υλικών, χρωμάτων, υφών, φωτισμού και σκιάσεων.



Γκέλμπουρας Ευάγγελος

Μ
Ε

Λ
Ε

Τ
Η

 Τ
Η

Σ
 Φ

Ω
Τ

Ο
Ρ

Ε
Α

Λ
ΙΣ

Τ
ΙΚ

Η
Σ

 Α
Π

Ε
ΙΚ

Ο
Ν

ΙΣ
Η

Σ
 Τ

Ε
Μ

Α
Χ

ΙΩ
Ν

 Μ
Ε

 Τ
Η

 Β
Ο

Η
Θ

Ε
ΙΑ

 
Τ

Ο
Υ

 3
D

 S
T

U
D

IO
 M

A
X

2019

Γραφικά υπολογιστών

Τα γραφικά υπολογιστών (Computer graphics) είναι ένας κλάδος που ασχολείται με τη θεωρία και
την τεχνολογία σύνθεσης εικόνων και πολυμέσων σε ηλεκτρονικό υπολογιστή.

Κατηγοριοποίηση γραφικών υπολογιστή, βάσει των διαστάσεων:

 Δισδιάστατα Γραφικά Υπολογιστών (2D Computer Graphics),
 Γραφικά ψηφίδων ή ράστερ (Bitmapped or Raster Graphics),
 Διανυσματικά γραφικά (Vector Graphics).

 Τρισδιάστατα Γραφικά Υπολογιστών (3D Computer Graphics).
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Τρισδιάστατα γραφικά υπολογιστών

Στάδια δημιουργίας τρισδιάστατων γραφικών υπολογιστών:

 Στάδιο Μοντελοποίησης (Modeling).
 Στάδιο Εξάρτησης (Rigging).
 Στάδιο Χαρτογράφησης Υφής (Texture Mapping).
 Στάδιο Εφαρμογής Εφέ και Φίλτρων (Filtering).
 Στάδιο Φωτορεαλιστικής Απεικόνισης (Rendering).

Κύριες παράμετροι ρύθμισης Rendering:

 Προβολή
 Ορατότητα και Ray Tracing
 Διαμόρφωση υφής
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3D Studio Max

Βασικές κατηγορίες διαδικασιών που παρέχει το 3DS Max:

 Τρισδιάστατη μοντελοποίηση, απεικόνιση υλικού, υφής και εφέ (3D modeling, texturing, 
effects). 

 Τρισδιάστατη απόδοση (3D rendering).
 Τρισδιάστατη δυναμικότητα και κινηματική σχεδίων (3D dynamics & animation).

Χρήσιμες λειτουργίες του 3D Studio Max σχετικά με τη φωτορεαλιστική απόδοση:

 Εναπόθεση υλικού (Materials)
 Εφαρμογή οδηγών (Maps)
 Απόδοση (Rendering)
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Τρισδιάστατά μοντέλα
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Διαδικασία Φωτορεαλιστικής Απεικόνισης

1) Τρισδιάστατη Μοντελοποίηση

5) Τρισδιάστατη απόδοση (Rendening)

4) Χαρτογράφηση υφής και εφέ (Texturing)

6) Αποθήκευση εικόνας

2) Εισαγωγή στο περιβάλλον 3D Studio Max

3) Διάσπαση μοντέλου (Explode)
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Διαδικασία Φωτορεαλιστικής Απεικόνισης
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Διαδικασία Φωτορεαλιστικής Απεικόνισης
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Διαδικασία Φωτορεαλιστικής Απεικόνισης

Βήματα εναπόθεσης υλικού:

1) Επιλογή υλικού: Lambert
2) Επιλογή οδηγού: Toon
3) Ρυθμίσεις παραμέτρων υλικού και οδηγού.
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Διαδικασία Φωτορεαλιστικής Απεικόνισης
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Διαδικασία Φωτορεαλιστικής Απεικόνισης
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Διαδικασία Φωτορεαλιστικής Απεικόνισης
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Διαδικασία Φωτορεαλιστικής Απεικόνισης
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Διαδικασία Φωτορεαλιστικής Απεικόνισης
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Ευχαριστώ πολύ για το χρόνο και 
την προσοχή σας.


